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Premiers réglages

Certains paquets de tuxguitar de certains distributions Linux ne possedent pas le
module fluidsynth.

Pour activer le module, il va peut étre étre nécessaire de télécharger I'archive binaire de
tuxguitar a partir du site internet http://sourceforge.net/projects/tuxguitar/

Il faut télécharger uniguement la version 32 bits pour Linux.

Ensuite, il faut activer ce module en allant dans le répertoire :
tuxguitar-1.2-linux-x86/share/plugins/tuxguitar-fluidsynth/ META-INF/services

Et éditer le fichier :

org.herac.tuxguitar.gui.system.plugins. TGPlugin

Ce fichier contient uniquement une ligne :
#org.herac.tuxguitar.player.impl.midiport.fluidsynth.MidiOutputPortProviderPlugin

Il faut supprimer le commentaire :

org.herac.tuxguitar.player.impl.midiport.fluidsynth.MidiOutputPortProviderPlugin

CHCH



http://sourceforge.net/projects/tuxguitar/

Compiler la version

développement

La version en développement de tuxguitar contient des nouveautés intéressantes.
Pour la compiler, il faut :

- le compilateur C (gcc) et Java (OpenJDK).

- Maven (mvn3).

- des fichiers de développement (jack-dev, fluidsynth-dev, alsa-dev).

- le programme subversion (svn)

# Reécupérer le code source de tuxguitar
$ svn checkout svn://svn.code.sf.net/p/tuxguitar/code/trunk tuxguitar-code
$ cd tuxguitar-code/build-scripts/tuxguitar-linux-x86 64/

# Compilation du code
$ mvn clean package -Dnative-modules=true
-Dtuxguitar-alsa.jni.cflags="-l/usr/lib/jvm/java/include -l/usr/lib/jvm/java/include/linux -O2 -fPIC"
-Dtuxguitar-jack.jni.cflags="-l/usr/lib/jvm/java/include -l/usr/lib/jvm/java/include/linux -O2 -fPIC"
-Dtuxguitar-fluidsynth.jni.cflags="-1/usr/llib/jvm/java/include -l/usr/lib/jvm/java/include/linux -O2 -fPIC"
-Dtuxguitar-oss.jni.cflags="-1/usr/lib/jvm/java/include -l/usr/lib/jvm/java/include/linux -O2 -fPIC"

# On peut maintenant lancer tuxguitar
$ cd target/tuxguitar-1.3-SNAPSHOT-linux-x86_64/
$ ./tuxguitar.sh

13/01/2013 Y. Collette 3 ‘@ @ \



Les bibliotheques de
1/7

ur Aide
Teepoce ' Activé Mom du greffon i
[E1E Qamives v ASCI tab exporter
Navigateur LiEa _ 7 FTP Plugin for TGBrowser
File format batch converter e 7 TuxGuitar Community Integration
Guitar Tuner 7] TuxGuitar file format compatibility
Gréffons J BatchConyerter
m ] FluidSynth output plugin -
Raccourcis ' . . -
] | ] Gervill Plugin
Pl &= 7 GPx File Fermat plugin
v Java Sound Api plugin
Pour régler le son sous tuxguitar, il {i| ~ bypond exporter
7 . . v Midi file format import-export plugin
faut regler le plugin fluidsynth. - MuSML exporter
v PDF fileformat exporter
Il faut commencer par cliquer sur : PTE File Fgmat plugin
) TFFE file format imnorter

Outils - Gréffons

Ensuite, il faut cliquer sur
« Fluidsynth output plugin »

Pour finir, cliquer sur « Configurer »

13/01/2013 Y. Collette 4 ‘@ @ \




Les bibliotheques de sons

217

Fluidsytnh Settings -

Soundfonts | Audio | Synthesizer

Y ==3] On ajoute les bibliotheques de sons en
- cliguant sur « ajouter ».

Awvailable Soundfonts | Ajouter | . g <
DaPersonnelMidihSoundfonts\8MBGMSF X, sf2 | — | [ C eSt bIbIIOthequeS de sSons Sont au
D:\Personnel\Midi\Soundfonts\111_2mg_zd28_kr5_bank.sf2 — | I} format SF2.

O PersonnelhMidi\ Soundfontsh a340.sf2

Iy PersonnelhMiditSoundfontsh Arachno_SoundFont_v1.0.sf2 . . .
D:\Personnel\Midi\Soundfonts\ChoriumRevA sf2 Elles permettent d'avoir un meilleur

D:\PersonnelMidiSoundfonts\FluidR3_GM.sf2 rendu sonore des partitions_
ey PersonnelsMiditSoundfontsh P C51f.sf2

I\ PersonneltMidit Soundfontsh SGM-Y2.01 52
Iy PersonneltMiditSoundfontsh Titanic.sf2
Y PersonnelMiditSoundfonts' Unison.sf2

Ok l | Annuler

13/01/2013 Y. Collette 5 ‘@ @ \




Les bibliotheques de sons

3/'7

La liste des banques de sons disponibles.
En fonction du style du morceau, une banque sera meilleur gu'une autre.

13/01/2013

Taille

113 846 556

7/ 557 598

80 500 780

91 051 196
155 405 818
28 926 744

1 689 192 084
148 398 306
52 489 526
75413 826

2 009 446 356
63 017 562
247 406 594
231 607 820
29 258 148

Nom

111 2mg_zx128 kr5 bank.sf2
8MBGMSFX.sf2

a340.sf2

ALL In ONE GM V1.1 Bank (87Mo).sf2
Arachno_SoundFont_v1.0.sf2
ChoriumRevA.sf2
CrisisGeneralMidi3.01.sf2
FluidR3_GM.sf2
JClive21(3).sf2

Musica Theoria v2 (GM).sf2
Musical Box.sf2

PC51f.sf2

SGM-V2.01.sf2

Titanic.sf2

Unison.sf2

Le systeme audio
TuxGuitar supporte
maintenant le
format SF3 qui
prend beaucoup
moins de place !

Y. Collette 6 ‘ @ @ \



[ Flidsytnh Settings NI RN sesd) Des parametres techniques
e Ao . permettant de régler la « reactivite »
Audio Driver ||:|5n:|ur1d v| | du rendu sonare.
Samplanrmatllﬁhits #\: . L. : , .
sz BB - ME A priori, il n‘est pas nécessaire de

toucher a ces parametres.
Buffer Count |E v|

On choisit ici le type de driver :
- Sous Windows : dsound
- Sous Linux : jack ou autre

Ok l | Annuler

13/01/2013 Y. Collette 7 ‘@ @ \




Les bibliotheques de sons

5/

Gain D

Sample Rate |44100.0

Polyphony 256

| Reverb Enabled
| Chorus Enabled

13/01/2013 Y. Collette

Gain : permet de régler le volume de
base du son. Il peut étre nécessaire
d'augmenter legerement ce volume.

Sample rate : fréquence
d'échantillonnage — on vérifie que ca
correspond a jack, sinon, on ne touche
pas.

Polyphony : nombre de notes jouables
simultanément — on ne touche pas.

Reverb enabled : si oui (coche) ou non
(non coché) on active la reverbération.
Ca augmente l'activité du CPU, mais le
rendu est meilleur.

Chorus enabled : si oui (coché) ou non
(non cocheé) on active la réverbération.

Ca augmente l'activité; ¢ '
rendu est meilleur.




Les bibliotheques de sons

Aide g Général
Transpose 1 Titre de fenétre |

List,
IStE gammes S{appname} - 5{filenarne}

Mavigateur Control+b _
File format batch converter - '0' Les variables suivantes seront remplacées dans le titre de la fenétre:
Guitar Tuner | ;‘t‘_ :?. -

) S{appname}  Variable représentant le nom de I'application : Tuxguitar.
LoEiIS || Styles S{appversion} Variable représentant la version de TuxGuitar.
Raccourcis : ki 5 Sifilename} Variable représentant le nom du fichier cuvert.

- . 1 o : = i
FI |- | I-{-‘.’# [ S{filepath} Variable représentant le chemin du fichier ouvert.

S{songname} Variable représentant le nom de la chanson.

Langage ${songalbum} Variable représentant I'album de la chanson.

Une fois le plugin réglé, il faut
sélectionner le son sous
tuxguitar.

S{songartist}  Variable représentant l'interpréte de la chanson.

S{songauthor} Variable représentant I'auteur de la chanson.

Options

J| Activer le redimentionnement automatique de la table

J| Afficher I'écran de démarrage

Il faut cliquer sur
« Outils —» Paramétres »

Puis sur « Son »

13/01/2013




Pour finir, on choisit sa banque
de sons puis on clique sur
« Ok ».

Les sons Fluidsynth

Les sons par défaut sous
Windows

Le type de module permettant
de jouer le morceau :

- TuxGuitar Sequencer

- Real Time Sequencer

- Jack Sequencer (controllable
par QJackCitl)

Le second est plus gourmand
en CPU.

13/01/2013

(7

Configurer TuxGuitar
m Son
a‘ Séquencer Midi
s |TuxGuitar Sequencer
Géneéral
Port Midi/(
Ad i wSaundFont v1.0]
TG Fluidsynth [Titanic]
Styles TG Fluidsynth [Unison]
_ enill
S Microsoft MIDI Mapper
H 3 - Microsoft G5 Wavetable Synth
|
Langage
_il \\

Barre d'outils

o ot

! et

Masques

Défauts | [

l | Annuler




Transposer une partition

1/3

[ Transpose ) o] | Transpo_s_ition Semitones : nombre de demi-tons pour la
ST, | transpositions. Par exemple, 3 — on transpose de 3
Transposition Semitnne5|ﬂ v| | demIS-tOI’IS vers |eS aIgUS
Options
® Transpose all measures Transpose all measures : transposer toutes les mesures

Auepor ook e mexe Transpose only this measure : transposer uniguement la

4| Apply to all tracks mesure courante

J| Transpose Chords

| Try keep notes at same string when it's possible

Apply to all tracks : transposer toutes les pistes (sauf les
pistes de percussions)

Ok || Annuler |

Transpose chords : transposer aussi les accords.

Try to keep notes at same string when it's possible :
on essaye de conserver les notes sur les mémes cords.

Un exemple : on transpose la guitare de « Nirvana — Comes as you are » de 1 ton.
Dans certains types de musiques, la guitare peut étre accordée de ¥z ou 1 ton vers le grave.

13/01/2013 Y. Collette 11 ‘@ @ \




Transposer une partition

“aeaa| DEfinir le nombre de cordes de

Propriétés

| — — i~ l'instruments (4 pour une basse)
”Cl”‘ o .::des: - 3 L'accordage standard de chaque

| 2) | [T cordes pour une guitare classique :
Goukex o N |e4| | £5-84-G4-Da-A3-E3 (de l'aigu au

Chaoisir | 6 | [T grave)

Instrument | Transpose afect otes. |GS—v |
Instrument; Atensposzchods (s~} I} Offset : décaler le rendu sonore
Clean Guitor a| |\ R vers l'aigu ou le grave (-6 demi-tons

Piste de percussion |C|)

o || amue | | Transpose affected notes :
Transposer les notes

La notation Anglo-Saxonne : Transpose chords :
Transposer les accords

A=La B=Si C=Do D=Ré E=Mi F=Fa G=Sol
Try to keep notes at same string :
Essayer de conserver les notes sur

13/01/2013 Y. Collette la méme corde. 12 ‘@ @ \




Transposer une partition

Propriétés | -— Nom de l'instrument
! Général Accordage
Norm: S I— Couleur de la piste
- .

Clean Guitar

Couleur: Offset: |F4 & Type d InStrument

| PreTT— |

it — Sion aune piste de percussion

Instrument ranspose afected notes,

Instrument: /

| Clean Guitar

| Transpose Chord

Piste de peradksion |

Pour I'exemple de Nirvana, apres avoir fait la transposition, il faut passer de :

D5-A4-F4-C4-G3-D3 a E5-B4-G4-D4-A3-E3

13/01/2013 Y. Collette 13 ‘@ @ \




Transposer une partition

Version simple

Propriétes _ &5} Pour transposer le son d'une
4| cicn — _ piste sans toucher a la notation,
Nom: Cordes: |DS—'| | il Yy al' « Offset » :
IClean Guitar e : |M - //
1 Couleur: ﬁfset: |F4 v| b Oﬁset permet de deCa|er |a p'Ste
| Choisir | 0 i en demi-tons.
NELrumen ranspose afected notes. G ~ |1 .
i =i :m—: | Offset : nombre de demi-tons de
Gl _| CTr}r keep notes at same stringj i decalage

e | Transpose affected notes :
transposer les notes

Transpose chords : tranposer

les accords
Reprende le morceau de Nirvana et faire le méme
exercice en utilisant I' « Offset ». Try keep notes at same string
Offset = décalage en anglais essayer de conserver les notes

sur la méme corde.

13/01/2013 Y. Collette 14 ‘@ @ \




Transposer une partition

Resumeé

Premiere méthode Méthode simple
Avantage : Avantage :
On transpose toutes les piste d'un Pas beaucoup d'étapes.

coup (pour le son) et juste la piste
de guitare qui nous intéresse.

13/01/2013 Y. Collette 15 ‘@ @ \




Les gammes sur la manche

de la guitare — 1/4

=

Affichage | Composition Piste  Mesure Mote M,

Maontrer la table de mixage Control+m [

Afficher le lecteur Control+t

On commence par afficher T [Wonter e manche ) ’
le manche de la guitare  :  Afficher Piano br

Afficher la Matrice

@ Page
4 Linéaire

d Multipiste

v Afficher la partition

v Afficher la Tablature
Et on a un superbe manche Vv Compact |
de guitare qui s'affiche Style Accord v

4 b - - |Mndedrnitier v| |Gamme| | ‘

13/01/2013 Y. Collette 16 ‘@ @ \




Les gammes sur la manche

de la guitare — 2/4

Ensuite, on clique sur le bouton « gamme » au niveau du manche ou sur Outils -
Listes gammes

hide

Transpose

Liste gammes

Mavigateur Control+b
File format batch converter

Guitar Tuner

13/01/2013 Y. Collette 17 ‘@ @ \




Les gammes sur la manche

de la guitare — 3/4

Une fenétre s'affiche qui nous permet de choisir la gamme :
* Premiere colonne : la note a partir de laguelle on va construire la gamme

 Seconde colonne :

le nom de la gamme que l'on souhaite construire

- ———————

Major Scale
Pentatonic Major Scale
Blues Major Scale
Minor Scale

Meladic Minar Scale
Harmanic Minar Scale
Pentatonic Minor Scale
Blues Minor 5cale
Augmented Scale
Be-Bop Scale
Chromatic Scale
Whole-Half Scale

Ok

] l Annuler

13/01/2013
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Les gammes sur la manche

de la guitare — 4/4

Un exemple avec une gamme de C (do) « pentatonic major scale » (pentatonique majeure)

AP L o/l 52 |I'\«"Inde droitier v| |Gamme| C - Pentatonic Major Scale ‘ : ‘

o [
]
—

I i
[ 6 | [ T+

Dy
: KN

Les notes de cette gamme apparaissenr sur le manche avec leurs noms

13/01/2013 Y. Collette 19 ‘@ @ \




Les gammes sur le piano

1/2

[Affichoge| Compesition Piste Meswre Nete M A |3 place d'un manche de guitare, il est possible d'avoir un
Mantrer la table de mixage Control+m p|an0

Afficher le lecteur Control+t
Montrer le manche [ . ] . .
Afficher Piano - Il faut cliquer sur Affichage — Afficher Piano

Afficher la Matrice

Page

Lingaire

Multipiste

Afficher la partition
Afficher la Tablature

NN e

Compact

Style Accord -

T . e

13/01/2013 Y. Collette 20 ‘@ @ \




212

Comme avec le manche de guitare, il est possible d'afficher les gammes sur le piano.

On cligue sur gamme puis on sélectionne la gamme a afficher.
Exemple : une gamme de Do majeur

iy OF i ,.k' % C - Major Scale |5.- |

—

Exemple : une gamme de Do majeur pentatonique (blues).

ﬁ' Editeur Pianc 28

LS -

13/01/2013 Y. Collette 21 ‘@ @ \




Gérer des collections de

tablature

e (Clecionree . Cet outil permet de construire une
_ . collection de tablatures.

0 -16 e @ \i

| || Cake - Mahna Mahna.gps it Collection : permet d'ajouter / enlever

| des répertoires contenant des

|f tablatures.

[=| Cake - Mever There,

m

| =| cake_arco_arena.gp5

| — | cake_comanche.gph

: _E cake_comfort_sagle.gp3

Une fois une collection sélectionnée,
pour ouvrir une partition, il suffit de
double cliquer sur un nom.

[ cake_commisioning_a_symphony_in_c.gpd
] cake_daria.gp5
[ cake_four_letter_word.gpd
. cake_frank_sinatra.gpd

| | cake friend is a four letter word.ap4

13/01/2013 Y. Collette 22 ‘@ @ \




| 'accordeur

&' tuner.instrument-tuner 2 ] En fOﬂCtIOn de Ia plSte
tunertuner sélectionnée, on a la liste
des cordes a accorder.

r Pour accorder une corde,
il faut cliquer sur un des
boutons.

- ———Pp

En haut les cordes aigus

En bas les cordes
C c#\_ D D¢ F ¢ G G2 A Az B graves.

N En cas de difficultés de

| Rfalaaes - Clese | détection de la note

I jouée, on peut jouer sur
certains reglages.

L

La détection de
- l'aiguille rouge
- le marqueur bleu sur la gamme

- la frequence de la note (mais la, il faut s'y connaitre)

13/01/2013 Y. Collette 23 ‘@ @ \
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La table de mixage

1/2

Pour afficher la table de mixage : Affichage — Montrer la table de mixage

Affichage | Composition  Piste  Mesure Mote M

Mantrer la table de mixage Control+m

Afficher le lecteur Control+t

v Montrer le manche
Afficher Piano [
Afficher la Matrice

@ Page
| Linéaire

[ Multipiste

<

Afficher la partition
Afficher la Tablature
v Compact

<,

Style Accord -

13/01/2013 Y. Collette 24 ‘@ @ \




La table de mixage

B o &s5/] Solo : on ne joue que cette piste
= = Muet : on rend cette piste muette
E SlE AlE SlE 5 .
Solo Solo Solo Solo ‘ Canal MIDI
Muet Puet Muet Muet ]
= e e s e Les effets associés a cette piste
) (R] (8] 1) | Le) 8] (2] o) | e R) (2] ) | le) (B) 2)
[
- - - - C : Chorus
L L L L g .
R : Réverbération
L e | P:Phaser
) — 1 T : Trémolo
“ Balance :
Bouton au centre — son au centre.
Bouton a droite — son a droite
i ’ Bouton & gauche — son & gauche
Volume: 85 Yolume: 119 Volume: 85 Volume: 119 Gain: 10 \
— = Volume de la piste
13/01/2013

Y. Collette Volume génézal@ @ \
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La matrice de percussions

1/2

Pour afficher la table de mixage : Affichage — Montrer la matrice

Affichage | Composition  Piste  Mesure Mote M
Maentrer la table de mixage Control+m
Afficher le lecteur Control+t
Mantrer le manche

Afficher Piano [
Afficher la Matrice

@ Page
g Linéaire

{ Multipiste

<,

Afficher la partition
Afficher la Tablature
v Compact

<,

Style Accord (N

13/01/2013 Y. Collette 26 ‘@ @ \




La matrice de percussions

| W

T [

Mumbre de grille | ‘r

44 Liste des instruments disponibles

N ) petite note jouée I

Régler la finesse de la grille

Se deéplacer dans la mesure ‘

On clique sur une case pour jouer une percussion

Affiche une fenétre de réglage de l'esthétique de -
la matrice

m

I 2

U Tean Tainfar

L =




Le mode apprentissage

Pour apprendre un morceau, il y a une
fonctionnalité intéressante : Mode Lecture
Ce mode permet de configurer une lecture en
boucle (ou pas) avec un accroissement de la
vitesse progressif boucle apres boucle.

Pour configurer ce mode :

Lecteur -~ Mode Lecture

Outils ~ Aide
! r"“ Jouer
-

Stop

Fetronome

Q Maode Lecture Fa

Set loop start point

Set loop end point
1 L T 1

13/01/2013 Y. Collette

]

e DN )
@ Mode Lecture Simple
Mode Lecture Simple
Pourcentage Tempo |1[ID‘?ri:- -
Lecture Boucle

Mode Apprentissage
Mode Apprentissage

1 11 = Tl
1Lt = 100

Loop Range
From the beginning

Tothe end

Ok ] | Annuler




Le mode apprentissage

' Pourcentage Tempo : permet de jouer le

I Mndle fechue Sinple . morceau a une fraction du tempo (a 50 % par
Mode Lecture Simple _ _ Wl 1 1
T 'ﬂ . exemple). Cg permet d qﬁgcter I'ensemble du
. morceau, méme les variations de tempo.

' Lecture boucle : permet de configurer une boucle
de lecture (qui est définie par « Loop Range » en
dessous).

Mode Apprentissage

Lecture Boucle | i
[0 Mode Appre@saga‘\

1A
1L

-
»

Loocp Range

Mode Apprentissage :

Le premier block % permet de définir le tempo de
depart (20 % par exemple).

Loop range : Le second block % permet de définir le tempo de
Play from measure : mesure fin (80 % par exemple).

debut — n° de la mesure de debut

de boucle. Incrément : de combien de pourcent on accélére
Play to measure : mesure de fin — boucle aprés boucle.

n° de la mesure de fin de boucle.

13/01/2013 Y. Collette 29 ‘@ @ \




LY ] r -

(R ==

L
= | Ajouter rgarqueur Shift+Ins 1 Marqueur }
W | Liste de miEIuetlﬁ L I Mesure [ - :

o b Titre Fin guitare saturée 2

W Faller af premier marqueur ) L
WY Aller Au marqueur précédent | Alt+L el showy |
r | Allef au matqueur suivant | Ak+Right | ok || Annuler |
T | . .
Les margueurs permettent d'ajouter des la | e v TN -
morcea | Mesure  Titee | | Ajouter |
: s s AT T
Ajouter marqueur : ajoute un marqueur — on choisit || i A p—
un mesure puis un titre pour le marqueur et enfin || = DEse subily anfod 4
une couleur pour le marqueur. = ' e——
T Fin guitare saturée 2
Listes/ des marqueurs : affiche tous les marqueurs = E:tfttt33

du morceau.

Débkut guitare saturée 4

Le dernier bloc permet de se déplacer dans le
morceau via les marqueurs

13/01/2013 Y. Collette 30 ‘@ @ \




L'affichage d'une partition

Affichage | Composition Piste  Mesure MNote B Page aﬂ:lchage page par page de Ia partltlon

Montrer la table de mixage

Afficher le lecteur
Montrer le manche
Afficher Piano
Afficher la Matrice

‘ Pag

Linéaire

Multipiste

v | LAfficher la partition

v | Afficher la Tablature

v |Compact A/

Style Accord

Linéaire : affiche sur une bande continue et pas par page
Multipiste : affiche toutes les pistes les unes sous les autres

Afficher la partition : affiche ou pas la porté de la partition
Afficher la tablature : affiche ou pas la tablature
Compact : permet de gagner de la place lors de l'affichage
de la partition.

| fomdeincod] X+ Nom de I'Accord : affiche ou pas le

L[] o0

13/01/2013

Diagramme de |'Accord i nom de |'aCCOrd
Diagramme de I'Accord : affiche ou
pas le diagramme de l'accord
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La gestion des pistes

N 'FEMIEre pISTE
'
Piste précédente Control+Shift+Up | ,
Piste suivante Control+Shift+Down | On peUt se deplacer

Derniére piste i

(rrouter ne piste Control+ Shi — On peut ajouter / dupliquer / supprimer.
u m‘y On peut déplacer des pistes.

Maonter

Descendre

On peut gérer des propriétés ainsi que des paroles
associées a certaines pistes.

Paroles

Proprietés

13/01/2013 Y. Collette 32 ‘@ @ \




La gestion des mesures

Mote Margqueur Lecteur Outils  Aide

mI'E MIEre Mesure

Ce menu permet de gérer les mesures.

Control+Shift+ Left

Mesure précédente Control+Left

Mesure suivante

On peut se déplacer.

Control+Right

\Derniére mesure Control+Shift+Right

r.n‘:'l.jl:ILItE”E MEsUre | On peut ajOUter / Vldel' / Supprlmer
Vider la mesure ]/

\upprimer |2 mesure On peut copier / coller.

Copier la mesure ‘mﬂ::

Coller la mesure Control+y

™

13/01/2013 Y. Collette
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Outils  Aide

r“‘ louer Space
Bl Stop
£\ metonome | g+ Pour activer / désactiver le métronome, il faut cliquer sur ce menu
Q Mode Lecture I
Set loop start point
Set loop end point
[ - . _ =] Le player permet de jouer et de se déplacer dans la partition

On peut activer / désactiver le métronome
. On peut gérer le mode lecture

Aller a la fin du morceau
Aller une mesure en avant
Bouton play

. Bouton stop
Position dans le Aller une mesure en arriére
morceau en Aller au début du morceau
« barre MIDI »
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Ecrire une partition

Pour ce qui est d'écrire une partition, il est intéressant de lire ce tutoriel en francais :

Tutoriel
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Tutoriel_TuxGuitar-Roger-Falavel-cc-by-sa.odt

Tuxguitar

Jack plugin (linux) —1/12

& Jack Settings )X

Create unigue port
Main Options

w/ On a juste une seule sortie audio
* Create unigue port
Create multiple ports by channel Create mumple pOI‘tS by channel
Create multiple ports by instrumenta\

On a une sortie par canal MIDI.
Une piste Tuxguitar peut contenir
plusieurs canaux MIDI.

Il y a 16 canaux MIDI accessibles
au maximum.

Create multiple ports by
Instruments

On a une sortie par instrument (128

ok Annuler instruments en tout) et une sortie
pour la percussion.
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Tuxguitar

Jack plugin (linux) —2 /12

Les informations concernant la « norme » General MIDI sont accessibles a |'adresse

suivante : http://fr.wikipedia.org/wiki/General_MIDI

Pour le rendu sonore via le plugin jack, nous allons utiliser :
- fluidsynth et son interface graphique gsynth :
http://gsynth.sourceforge.net/gsynth-index.html
- des fonts sonores sf2
- gtractor pour I'enregistrement multipistes :
http://gtractor.sourceforge.net/gtractor-index.htmi
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http://fr.wikipedia.org/wiki/General_MIDI
http://qsynth.sourceforge.net/qsynth-index.html
http://qtractor.sourceforge.net/qtractor-index.html

Tuxguitar

Jack plugin (linux) — 3/ 12

Le plugin jack est configurable via le menu « Outils — Gréffons »

Aide

Transpose

Liste gammes

Mavigateur

File format batch converter

Guitar Tuner

Gréffons

Raccourcis

Paramétres

13/01/2013
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-

&

Active

SIS

Gréffons »

Mom du greffon

0SS output plugin
Lilypond exporter

PTB File Format plugin
System Tray plugin

FTP Plugin for TGBrowser
Midi file format import-export plugin
Gervill Plugin

ASCI tab exporter

TEF file farmat importer
ALSA output plugin
FluidSynth output plugin
Java Sound Api plugin
BatchConyertar

| >

&l\&&&&&&&&

Jack Audio Connection Kit plugin support

Irfo Close
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Tuxguitar

Jack plugin (linux) —4 /12

¥ I3ck Settings ¥ | Pour chacun des canaux, on peut
Main Options | Channel Routing Options SéleCtionner une SOI’tie diStinCte.
Pour cela, il suffit de sélectionner
Source Channel To Channel To Program - .
Channel#0 Default Default un Canal et de C“quer sur
Channel#1 Default Default K« Edlter ».
Channel#2 Default Default
Channel#3 Default Default A . '
Channeléa oot N Alors la fenetre, Ssuivante s'ouvre
Channel#5 Default Default et permEt de I'eg|el’ des
Channel#8 Default Default parametres MIDI auxquels nous
Channel#7 Default Default ne tOUCheronS paS.
Channel#8 Default Default L
Channel#g9 Default Default
Channel#10 Default Default
Channel#11 Default Default e — —
Channel#12 Nefault Mefault v & . Channel Routing 0... v %
Editer Channel Routing Options
Source Channel: Channel#0
To Channel: | Default v
Ok Annuler
To Program: |Default

(0] Annuler
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Tuxguitar

Jack plugin (linux) =5/ 12

¥ Jack Settings * > | Pour chacun des instruments, on
Main Options | Instrument Routing Options peut sélectionner une sortie
distincte.
Source Instrurnen : To Port To Channel To Program . . , .
Ins#0 Default Port Default Default Ll || Pour cela, il suffit de sélectionner
Ins#1 Default Port Default Default un instrument et de Cliquer sur
Ins#2 Default Port Default Default « Edlter ».
Ins#3 Default Port Default Default
Ins#4 Default Port Default Default R )
Ins#5 Default Port Default Default Alors la fenétre suivante s'ouvre
Ins#6 Default Port Default Default et || faut Sé|ecti0nner une Sortie
Ins#7 Default Port Default Default diSﬁ!‘-\f‘J‘H Aanc la 7zane «~ Tn th».
Ins#8 Default Port Default Default & . Instrument Routing Options (v (X
Ins#a Default Port Default Default : :
Ins# 10 Default Port Default Default Snurcelrl‘lngg’prh‘urrrjneenrstl::{?r:gg;g L
Ins#11 Default Port Default Default P ot part o
Ins#17 Nefault Port Nefault Nefault W
_ To Channel: Default v
Editer
To Program: |Default v
Dk .lﬂ'i.r-lr-luler Dk _,&,'ﬂnuler
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Tuxguitar

Jack plugin (linux) — 6/ 12

|
Mixer

Nous allons utiliser I'option

« Create multiple ports by
channel ».

Pour connaitre les n° de piste
utilisées par le morceau, on
afficher la table de mixage.
Pour ce morceau, les canaux
MIDI utilisés sont les 0, 2, 4 et 9.
La premiere piste utilise en fait
les canaux O et 1 : c'est une
guitare qui utilise des sons

« muted » qui occupent un canal

MIDI différent.

C'est la méme chose avec les
piste 2 (+3) et 4 (+5). La piste 9
est réservée aux percussions.

13/01/2013
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0 Free

Solo

Muet

1

Volume:

103

2 Free W
3 v
Solo
Muet
C|l IR [FI(T

“olume: 85

4 Free w
3 v
Solo
Muet
Cl Rl [F|(T

Volume: 95

o

Y. Collette

= o = W ==

g w
2] w
Solo
Muet
Cl IR} P T
Yolume: 103 Gain:

10
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Tuxguitar

Jack plugln (linux) — 7 /12

Connexions - Kit de Connexion Audio JACK v = ]
On démarre jack puis tuxguitar | auwdo | Mol | asa
en Sé|eCti0nnant |a Sortie son clients en lecture / Ports de sortie v clients en ecriture / Ports d'entrée v
jack MIDI. - Efsren w Bleyster
Lorsqu'on clique sur % oot bon S
« Connecter » + MIDI, on voit L put port 2
que tuxguitar sort 16 B Bt o
connecteurs de sortie. # Output Port 6

# output Port 7
# output Port 8
# output Port 9
# output Port 10
# output Port 11
# output Port 12
# output Port 13
# Output Port 14
# output Port 15

N
_. Arréter x Quitter i
{8 Messages | [J Session @ Réglages...
3€ Connecter [ Brassage bl ﬂ L || W @ Apropos... .3 fi.oilichentaul G Rafraichir
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Tuxguitar

Jack plugin (linux) — 8 /12

S %
3 Qsynth - A fluidsynth Qt GUI Interface [Qsynthl] e S
Master Reverb Chorus i
_ (@) Restart _ Aot
Gain ' Room  Damp  Width  Level M Level Speed Depth :
P AT e 7 o T = @ options...
(5 | i IERERERAON R OONT% M
o Ad. LRNIE a— |- - - o T 1 - E E @ -
a0 >/ “'ff "ff‘a | ff » \‘/I z"'f/\ L o L1 Messages
~ |
100 4 O Reset 20 SN o 20 1 $W oo & 3 SN100 LW 30 SN 80 $ ® About.. | |
® Setup... i=.Channels v Active v| Active  Type: Sine i
m & Qsynthl | & Qsynth2 | @ Qsynth3 | @ Qsynth4 .t

On lance maintenant « gsynth ».
On clique 3 fois sur + pour creer 4 sorties audio MIDI distinctes.

Pour chacun des onglets, on clique sur « options » et on sélectionne la sortie jack.

Pour chacun des onglets, on clique sur « options » et on sélectionne une font
sonore sf2.

13/01/2013 Y. Collette

43‘@ @ \



Tuxguitar

Jack plugin (linux) =9/ 12

On connecte malntenant % Connexions - Kit de Connexion Audio JACK ) (=) Os
- Output port 0 Audio | MIDI | ALSA
_ Clients en lecture / Ports de sortie v Clients en ecriture / Ports d'entrée w
< OUtpUt port 1 . >~ system > Qsynthl
A Qsynthl - cela correspondra a | |~ B Txcurer / - I3 Qsynth2
. Output Port 0 > Qsynth3
I'instrument 1. # output Port 1 / >~ B Qsynths
. # Output Port 2 > system
On connecte maintenant : ggﬂim Ezgi
- Output port 2 z
Output Port &
- Output port 3 £ output port 7
N < Output Port 8
A Qsynth2 - cela correspondra a £ Qutput port 9
- Output Port 10
I'instrument 2. £ ouput port 11
On connecte maintenant : ﬁgﬂiﬁﬂﬁ Egg ﬁ
- Output port 4 # output Port 15
- Output port 5
A Qsynth3 - cela correspondra a
I'instrument 3.
On connecte maintenant : - | |
_‘ Output port 9 \ Clients en lecture / Ports de sortie
A stnth4 - Cela Correspondra a A 2 Déconnecter & Tout déconnecter € Afficher tout (J Rafraichir
la batterie.
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Tuxguitar

Jack plugin (linux) — 10/ 12

& Connexions - Kit de Connexion Audio JACK vl (A X

On connecte maintenant les
sorties audio des gsynth a la | , | | :
Clients en lecture / Ports de sortie W Clients en ecriture f Ports d'entrée W

sortie audio principal (onglet [ Qsynth 7 >~ [ system

. B gsynthz
« audio »). = QggthB

& gsynth4
& system

Audio | MIDI || ALSA

>
>
b
b

Sans, cette étape, pas de son
lorsque I'on lance le morceau
sous tuxguitar.

Clients en lecture / Ports de sortie
T

A X € Tout déconnecter € Afficher tout (3 Rafraichir
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« ast_gtrac
Fle Edit Tack Clip View Transpaort He\p_ - il -
DS E:°oa | § @8 % =® i § L 2 8% 20 0=%0 &0 KB
CIE N RIS 000000 000 ©

(( qtractor )). Nr: Track Name Bus Ch ¢

On lance maintenant

Instrument 1 @ Instrument | 2

On ajoute 4 pistes audio T

)

Sté réo . B Track 2 @ Instrument | 2

2({Master

Ces pistes apparaissent | [CIEes 2
dans jack onglet audio. o T
Track 8 @ Percussion:| 2

o s A

Pour I'enregistrement on
connecte chaque sortie
gsynth a une entrée qtractor.

La sortie gtractor est alors
connectee a la sortie audio
principale.

On connecte aussi les sorties
gsynth a la sortie audio

[—— ]

Messages

Tuxguitar
Jack plugin (linux) — 11/ 12

hom etteft torftest.qtr - Qtractor

¥ | Beat/4a v

2 3 4 B 6 7 Files & X

M | Name
@ test-Instrument_1-...
g test-rack_2-l.wav

g test-rack_8-L.wav

T e
]
ittt
S r— @ test-Track_3-L.wav
e
Rt pEEt

Ao.g & .
LA o L d
heg b ey
r*; L ;f E
I Connexions - Kit de Connexion Audio JACK
Audio | MIDI | ALSA
Clients en lecture [ Ports de sortie v Clients en ecriture / Ports d'entrée v
v Qsynthl v Qtractor
& 100 R Instrurnent 1fin_1
& roo R Instrurnent 1fin_2
v Qsynthz R Instrurnent 2/in_1
& oo R, Instrurnent 2/in_2
& r oo R, Instrurnent 3fin_1
v Qsynth3 R, Instrurnent 3fin_2
& oo R, Masterfin_1
& roo R, Masterfin_2
¥ Qsynth4 \ Percussionsfin_1
&1 oo ", Percussionsfin 2
& roo v system

v Qtractor
& Wasterfout 1
I Masterjfout_2
> system

| playback_1
- playback_2
- playback_3
- playback_4
- playback 5
- playback_6
- playback_7
- playback_8

2 Connecter X € Tout déconnecter € Afficher tout (3 Rafraichir

principale (pour s'entendre
pendant I'enregistrement).

A

00:02:58.085 44100 Hz
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Tuxguitar

Jack plugin (linux) — 12 / 12

Il est maintenant possible d'ajouter une piste supplémentaire dans gtractor et de
s'enregistrer « au dessus » de la piste que |'on joue.

Ensuite, vient I'étape du mixage (le placement des pistes dans I'espace sonore et
I'ajout de traitement du son pour améliorer la qualité de la piste) puis I'exportation de
ces pistes vers un format WAV ou MP3.

Il est possible de remplacer la sortie gsynth qui s'occupe de rendre la partie batterie
par le logiciel « hydrogen ». Le rendu de la batterie sera alors encore meilleur.

Il est aussi possible de jouer sur les canaux et programme dans le plugin jack de
tuxguitar pour affecter chaque sortie a un canal et un programme patrticulier.

Dans certains cas, les font sonores sont spécialisées dans certains sons (guitare,
basse, piano) et l'instrument guitare (par exemple) n'a plus la méme position que dans
la norme General MIDI.
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TuxGuitar 1.3

Le Mixer

& & . Channel Settings v X |
#.1 — P dijauiEs > Channel Settings
I AT - Nermal Channel: |CH #0 v
Bank #0 v v| Bl Rl |c| [T] P =

Effect Channel: |EC #1 W

#2 &

s
Distortion Guitar v
Bank #0 v v| Bl Rl |c| (T] [P

V : Volume

#3 LT, .

B : Balance
Tubular Bell v > i
Bank #0 . v) 8| Rl ¢/ [1] |p R : Réverb
#s C : Chorus
Distortion Guitar v T : Trémolo
Bank #0 v VB RIE) (TP

P : Phaser

#5 o [

P
Church Crgan v \
Bank #0 - V(e e/ TP Volume global
#B ' .
_ s > Zone instrument
Fingered Bass v
Bank #0 v v B Rl (C|[T| P
#7 b

o
Program #24 v

| B} (RFC](T] (P Gain: 10

13/01/2013 Y. Collette 48 ‘@ @ \




TuxGuitar 1.3

Le mode son 'Jack Midl’

& - Channel settings 1~ x |

#1 ’(,-‘ Ajouter
Distortion Guitar B — General Midi Settinas
Bank #0 v] Bl Rl c) ] [p . Normal Channel: | CH #0 v
> - Effect Channel: EC #1 W

ra
Distortion Guitar _
Bank #0 v| B Rl [c| 7] P Options

| Exclusive Jack Port

#3 G

i
Tubular Bell i
Bank #0 VIl 3¢ Connexions - Kit-de Connexion Audio JACK e
#4 A | Audio MIDI | ALSA
Distortion Guitar B - - - -
—r—= " Clients en lecture [ Ports de sortie Clients en ecriture [ Ports d'entrée W

| v F3 system -4 system
#5 A # midi_capture’1 % midi_playback 1
Church Crgan ] VI TuxGuitar
Bank #0 A ﬁ #1
= 1 & #2
26 ] # #3
Fi dB 4 # #4
ingere @55 i #5
Bank #0 v ﬁ #5

#7

#7 o P

-4
P #24
e v A 3 € € Afficher tout (J Rafraichir

13/01/2013 Y. Collette
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TuxGuitar 1.3

Le mode son 'Jack Midl’

ﬂ,,,,,}x}xf}}”*”’fx}x}zx;x}a & Channel Settings 1> X
& A Si on coche 'exclusive
Distortion Guitar ) _ General Midi Settinags
Bank #0 v 8 R [c| T P . JaCk port" on a une sortie Mormal Channel: CH #0  ~
o o unique pour la piste Effect Channel: [EC #1  w
correspondante, sinon la |
Bank #0 v) 8] [ c] (1] [P . , N Options
piste est affectée a la | Exclusive Jack Port
#3 sortie midi globale
Tubular Bell i
Bank #0 VIl 3¢ Connexions - Kit de Connexien Audio JACK e R S
#4 A | Audio MIDI | ALSA
Distortion Guitar B
—r—= " Clients en lecture [ Ports de sortie Clients en ecriture [ Ports d'entrée W
1 v F3 system -4 system

#5 A r'd midi_:aW % midi_playback_1
Church Crgan ] b it
Bank #0 \J %

# #3
Fe Vi # #4
Fingered Bass ﬁ #5
Bank #0 v ﬁ #5
= ! » #7

-4
Program #24 " A 4 3¢ € Afficher tout (3 Rafraichir
13/01/2013 Y. Collette
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TuxGuitar 1.3

Les nouveaux menus

Mode Lecture
Métronome
Space ) Mode Lecture Simple
o Mode Lecture Simple DéCOmpte avant
> Met p tage T 100% v
9 etronome .-. ourcentage Tempo Iancement dU
Count Dawn
8 - B Lecture Boucle morceau
1 wd Mode Lecture Fo
Mode Apprentissage
1
Un panneau de
mode de lecture
Transpose
"| Liste gammes
Mavigateur Contral+b
N Jack Console [ .
E Guitar Tuner GeStlon deS
> Ol Annuler :
O File format batch converter I ) connections JaCk
Gréffons —
& Jack Console v Ve
Raccourcis
Parameétres F7 Options

Automatically restore saved connections

Store Jack Connections
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La suite

MuseScore : https://musescore.org/fr
La version 4 supporte les tablatures et le format GuitarPro

MuseScore: Vivaldi_- Wieni_vieni_o_mio_diletto

File Edition wiew Add
O & B
N . 0 T T I R S

MNotes Layout Style Plugins Help

> Ol
o o . . 4 x # b b W51 203

—

v || Page View

Tonalité de Concert

4

Palettes = vivaldi_- Vieni vieni_o_mio_diletto [
» Grace Notes
» Clefs
» Key Signatures 1 4 4 3 3 2
)= Vieni, vieni o mio diletto
> Time Signatures Anfonio VIVALDI
m 3 Qe L ntonio T
> B d VT Frgnag o o T
» L.arres @ MmesurE Kerényi Miklds Gydrgy forditdsa J6, 6 joj hat (1678-1741)
ines
» Arpeqggios & Glissandi Aﬂ;%:;l‘“
» Breaths & Pauses £ P — e
0 . 0 1 4 .
> Brackets éﬂ#aﬁ r J = r 5 r .5 #J\ji_,.' . | [ ] r .hhd .h S
> Articulations & Omame Wosd, o o oA o mis  di-kt - to che - i miocor
» Accidentals Jajj 6 i6] 1 s ligy ég e sziv.
— —
> Dynamics . - - —
> Doigté g&nn% 2 ) 3g ° = }Eh 3
% Note Heads ne ZF z 3 r f 3 F
» Tremolo 8‘ 2% i ie: ie
> Repeats ’)‘:ﬁ:i—. ﬁ = F F

SESESSSS====—

tut - to af fet ta, gla t'a spet ~ta, eo-gnor ti chia ma.

f — | LI
AR

H

<l

13

) @) (X
MuseScore Connect X
~
Featured Sheet Music Log In|
%]
%
Practise your music on mobile!
£ Download on the GETITON
[ | App Store | P> Google play
Groose's Theme
Kyntello
vivaldi - Vieni, vieni o mio
dilette (h-molll
szenest
Maple Leaf Rag
bootmii
“hopin Prelude COp. 28 No.
_ |18
— Pianath
hildren's Corner - Doctor
radu | Parnassum ~
e — v

1:01:000


https://musescore.org/fr

| a suite encore

OEH= 125% ~ | Page View v @ g O] ] [ cocenenn @3
N}iﬁﬁﬁﬁJJu TPl 4 b b b1z
Pt 2 X || Bolero_-_julian_Arcas 1832_- 1882 Tablature X Inspector O
(el 7 Mething selected
g ﬂ A i a I ﬂ JW i 7 5 0 = z
| 4 = =
: : 3 2
i 7

0
—1—3
1

(<]
(SR

el
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e
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Advanced ol
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